




Achmad Kusairi Samlawi, Modul Teori Dasar Motor Diesel, (Universitas 
Lambung Mangkurat, 2018) 
Adi Tri Tyassmadi, Rancangan Pembelajaran Semester Dasar – Dasar Otomotif 
Universitas Negeri Jakarta (Jakarta : 2019) 
Aji, P.S. (2013). Pengaruh pembelajaran menggunakan macroModel flash 8 pokok 
bahasan internet pada mata pembelajaran TIK terhadap Prestas belajar peserta 
didik kelas XI IPA SMAN 6 Purworejo. JurnalPendidikan Teknik Informatika, 
Arif Akbarul Huda. (2013). Live Coding! 9 Aplikasi Buatan Sendiri. Yogyakarta: 
        ANDI 
Arief S. Sadiman, dkk. (1986). Seri Pustaka Teknologi Pendidikan No.6 Model 
Pendidikan. Pengertian, Pengembangan, dan Pemanfaatannya. Jakarta : CV 
Rajawali. 
Azhar Arsyad, Model Pembelajaran (Jakarta : PT Raja Grafindo Persada, 2016)  
Binarti Kartika Sari, Desain Pembelajaran Model ADDIE dan Implementasinya 
dengan Teknik Jigsaw (Surabaya : Jurnal Universitas Negeri Surabaya) 
Cecep Kustandi & Bambang Sutjipto. (2013). Model Pembelajaran. Bogor: Ghalia 
Indonesia 
Dimyati dan Mudjiono. (2009). Belajardan Pembelajaran. Jakarta: PT Rineka Cipta 
Daryanto, Prinsip Dasar Otomotif ( Jakarta : PT. Gelora Aksara, 1997)  
Fatra Nugraha Iedman Jaenudin, Pengembangan Model Kartu sebagai Alternatif 
Penilaian Pemebelajaran Materi Sistem Pengapian pada kelas XI SMKN 39 
Jakarta, (Jakarta : Skripsi UNJ, 2017) 
IDC (International Data Corporation). (2018). Smartphone OS Market Share, Q3 
2018 yang diakses melalui https://www.idc.com/promo/smartphone-market-
share/vendor yang diakses pada 20 Juni 2019 pukul 20.19 WIB 
Nurseto, Tejo. (2011). MembuatModel Pembelajaran Yang Menarik. Jurnal 
Ekonomi & PendidikanVolume 8 Nomor 1. Fakultas Ekonomi Universitas 
Negeri Yogyakarta 





Panji Wisnu Wirawan. (2011). Pengembangan Kemampuan E-Learning Berbasis 
Web ke dalam M-Learning. Jurnal Universitas Diponegoro. (Vol. 2. No. 4 Hlm 
22-23) 
Rusman. (2014). Model-model Pembelajaran (Mengembangkan Profesionalisme 
Pendidik). Jakarta: Raja Grafindo Persada. 
Siti Fatmawati, Pengembangan Mobile Learning Berbasis Android Menggunakan 
Android Flash CS6 Pada Mata Pelajaran Bahasa Inggris Untuk Meningkatkan 
Hasil Belajar Peserta didik Kelas X TKJ SMK Hidayah Semarang (Semarang 
: Skripsi UNNES 2015) 
Sudjana. 2005, Metoda  Statistika.(Bandung:Tarsito)H.466-468 
Sugeng Purwantoro, Heni Rahmawati, dan Achmad Tharmizi. (2013). Mobile 
Searching Objek Wisata Pekanbaru Menggunakan Location Base Service 
(LBS) Berbasis Android. Jurnal. Politeknik Caltex Riau. (Vol 1 hlm 177 
Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D, (Bandung : CV. 
Alfabeta, 2011), H.297 
Undang-undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional 
Wijaya,2012, Cepat menguasai Spss Untuk Olah dan Interpretasi Data (Yogyakarta 
: Alfabeta)hal.119 
Winataputra, Udin. S. dkk. (2008). Materi dan Pembelajaran PKN SD. Jakarta: 
Universitas Terbuka 
Zainal Arifin. (2009). Evaluasi Pembelajaran.Bandung: PT Remaja Rosdakarya 
Zulfiana dan Irwan Padli (2013) Aplikasi Pusat Panggilan Tindakan Kriminal di 
Kota Medan Berbasis Android. Jurnal IAIN Sumatera Utara Medan (hlm 2-4) 
 
